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PROLOGO

O Obijetivo do jogo é que duas equipes de quinze, dez, ou sete jogadores cada uma,
observando o jogo leal de acordo com as Leis e o espirito desportivo, portando,
passando, chutando, e apoiando a bola, marque a maior quantidade de pontos
possivel. A equipe que marcar mais pontos sera a vencedora da partida.

As Leis do jogo, incluindo as Variagdes para Menores de 19 (M19), sdo completas e
contém todas as regras necessarias para que as partidas se joguem de forma correta
e limpa.

O Rugby € um esporte que envolve contato fisico. Qualquer esporte que envolve
contato fisico possui riscos implicitos. E muito importante que os jogadores joguem a
partida de acordo com as Leis do Jogo e estejam atentos a sua propria seguranga e a
dos outros. E responsabilidade daqueles que treinam ou ensinam o jogo assegurar
que 0s jogadores estejam preparados de tal modo que torne possivel assegurar o
acatamento das Leis do Jogo, e de acordo com técnicas sequras.

E tarefa do arbitro aplicar em cada partida todas as Leis do Jogo aqui definidas,
exceto quando o Conselho da IRB tenha autorizado uma lei experimental.

A tarefa das Unides é assegurar que 0 jogo em cada nivel se conduza de acordo
com um comportamento desportivo e disciplinado. Este principio nao pode ser
sustentado exclusivamente pelo arbitro, e 0 seu cumprimento também depende das
Unides, corpos afiliados e clubes.

ADMINISTRACAO

1

Propostas de mudancas das Leis do Jogo

As propostas junto com qualquer modificagdo as mesmas, remetem-se as Unides
e serdo tratadas segundo a disposicao estatutaria 9.10 da IRB.

Envio de Propostas

As Unides deverdo enviar junto com cada proposta:

(@) aredacgao precisa da modificacdo proposta;

(b) o objetivo da proposta; e

(¢) o motivo da mesma.

Comité de Leis

Em concordancia com a disposicao estatutaria 9.13, o Conselho designara um

Comité de Leis composto por ndo mais de seis membros (eleitos ou reeleitos
anualmente).




As funcoes do Comité de Leis

Sao0 as que se seguem:

(a)

(b)

Considerar e informar todas as propostas de modificacdes as Leis do Jogo
enviadas pelas Unides ao Conselho

Recomendar modificagdes a redacdo das propostas e modificagcdes
consequentes para colocar em pratica suas recomendacgdes

O Comité ndo esta autorizado a fazer recomendacgdes que em principio se
afastem, salvo que seja em detalhes, das propostas especificas enviadas
pelas Unides; e

Investigar e informar os temas nos quais o Conselho, de vez em quando,
emita diretivas. Os informes podem incluir, quando corresponda,
recomendacgdes de modificagdes as Leis do Jogo para serem consideradas
pelas Unides.

Membros Designados

O Comité de Leis devera eleger a cada ano trés de seus membros, que serao 0s
Membros Designados os quais proporcionardo regulamentos internos, seguidos
das Atas do Conselho sobre esse tema.

Regulamentacoes dos Membros Designados

(a)

As regulamentacdes por parte dos trés Membros Designados somente
devem solicitar-se nos casos em que nao foi possivel que a Unido
interessada, por intermédio do seu Comité correspondente, puder brindar
uma regulamentacdo depois de um tratamento completo do tema. Sé
deverao ser levados ao Conselho os casos que apresentem uma
verdadeira duvida ou dificuldades originadas em ocorréncias reais do jogo
e ndo em casos hipotéticos. Em cada uma das consultas para as
regulamentacdes as Unides deverdo deixar registrada a sua propria opiniao
sobre o critério que consideram correto, o qual servira de ajuda para os trés
Membros Designados.

Todas as decisbes dos trés Membros Designados sobre os pedidos de
Regulamentacbes, devem ser submetidas ao Conselho para serem
consideradas como modificagdes as Leis.

O Presidente do Comité de Leis determinara as Regulamentacdes que
serao enviadas ao Conselho para serem consideradas como modificagdes
as Leis.



DEFINICOES

Asa — um jogador que normalmente utiliza a camisa nimero 6 ou 7

Além, Atras ou Adiante uma Posicao - implica "com ambos os pés", salvo que nao se
adapte ao contexto

Alinhamento Lateral - LEI 19 - Lateral e Alinhamento Lateral

Anulada (Touch Down) - Lei 22 - In-goal

Apoiar a bola - LEI 22 - In-goal

Arbitro - lei 6 — Juiz da partida

Area de Jogo- LEI 1 - O campo

Arremesso Longo - lei 19 - Lateral e Alinhamento Lateral

Bola Jogada — a bola é jogada quando é tocada por um jogador

Capitao — O Capitdo é um jogador designado pela equipe. Somente ao capitdo é
permitido consultar o arbitro da partida e somente ele € responsavel por escolher as
opcoes relativas as decisdes do arbitro.

Campo adentro — afastando-se da linha lateral em direcdo ao meio do campo

Campo de jogo- LEI 1 - O campo

Campo - LEI 1 - O campo

Carga de Cavalaria - LEI 10 - Jogo Sujo

Cartao Amarelo — Um cartao , na cor amarela, mostrado ao atleta advertido e suspenso
por 10 minutos de Tempo de Jogo.

Cartao Vermelho — Um cartdo, na cor vermelha, mostrado ao atleta que é expulso por
infringir a LEI 10 — Jogo Sujo.

Colocador — um jogador que sustenta a bola no solo para que seja chutada por um
companheiro

Companheiro — outro jogador da mesma equipe

Conversao (ou Kick de Conversao ou Pontapé de Conversao) - LEI 9 - Modo de
marcar os pontos

Convertido — uma Conversao que teve éxito

Cunha Voadora - LEI 10 - Jogo Sujo

Despreendimento (Peeling Off) - LEI 19 - Lateral e Alinhamento Lateral

Drop Goal - LEI 9 - Modo de marcar os pontos

Drop Kick - um drop kick efetua-se deixando cair a bola da mao, ou das maos, ao solo e
chutando-a ap6s o primeiro ressalto, assim que a mesma volte a ter um movimento
ascendente

bola no Scrum ou no Alinhamento Lateral

Equipe Atacante - é a equipe que estd no meio campo dos seus oponentes quando o
jogo se esta desenvolvendo

Equipe Defensora - € a equipe em cujo meio campo esta se desenrolando o jogo; se
designam os seus contrarios como "Equipe Atacante"

Free Kick (Pontapé Livre) — uma penalidade outorgada a Equipe néo infratora em
virtude de uma infracdo de seus oponentes; o free kick outorgado por uma infragdo é
cobrado no lugar da infragéo salvo que uma lei o estableca de outro modo

Ferida Aberta ou Sangrando - lei 3 - Numero de Jogadores - A equipe

Fora do jogo — isto ocorre quando a bola ou o jogador que a porta tenha saido pela
lateral ou pela lateral do in-goal, ou tenha tocado ou cruzado a linha de bola morta
Hooker - 0 jogador do meio na primeira linha de um scrum

In-goal - Lei 22 - In-goal

Infracoes Reiteradas - lei 10 - Jogo Sujo



Introducao (Arremesso ou Colocacao) - o ato de um jogador que coloca a bola em
jogo.

Jogo Perigoso - lei 10 - Jogo Sujo

Jogo Sujo - lei 10 - Jogo Sujo

Jogadores da Primeira linha — os seguintes jogadores: pilar esquerdo, hooker e pilar
direito

Jogar a bola — A bola é jogada quando é tocada por um jogador

Juiz de Linha - lei 6 - Oficiais da partida

Knock-on - lei 12 - Knock-on ou Passe Forward

Levantar - lei 19 - Lateral e Alinhamento Lateral

Ligar-se - significa agarrar fortemente o corpo de outro jogador entre o ombro e a
cintura, com todo o brago desde a mao até o ombro.

Linha através da Marca ou do Lugar - salvo quando se especifique o contrario € uma
linha paralela a linha Lateral

Linha de Goal - lei 1 - O campo

Linha de Off-side (ou Linha do Off-side) — é uma linha imaginaria, paralela as linhas de
goal, que vai desde uma linha Lateral até a outra; a posi¢ao desta linha varia segundo a
Lei

Linha de Bola Morta - lei 1 - O campo

Linha Lateral (Linha de Touch) - lei 1 - O campo

Linha Lateral do In-Goal - lei 1 - O campo

Linha do Alinhamento Lateral — € a linha imaginaria no campo de jogo perpendicular a
linha Lateral no lugar onde a bola deve ser introduzida a partir da lateral

Linha de 22 metros — lei 1 - O campo

Mark - lei 18 - Mark

Maul - lei 15 - Maul

Médio Scrum — jogador designado para introduzir a bola no scrum

Meio Tempo — € o intervalo entre os dois tempos de uma partida

Morta - significa que a bola esta fora do jogo. Isto ocorre quando a bola tenha saido da
Area de Jogo e permanecido fora, ou quando o arbitro tenha feito soar o apito para
indicar uma parada, ou quando se tenha chutado uma Conversao

No side — fim da partida.

Obstrucao - lei 10 - Jogo Sujo

Off-side no Jogo Aberto - lei 11 - Off-side e On-side no Jogo Aberto

Off-side Lei dos 10 Metros - lei 11 - Off-side e On-side no Jogo Aberto

On-side - lei 11 - Off-side e On-side no Jogo Aberto

Organizador da partida — a organizacdo responsavel da partida que pode ser uma
Unido, um grupo de Unides, ou uma organizacao afiliada a International Rugby Board
Passe — quando um jogador arremessa a bola para outro jogador; se um jogador entrega
com a mao a bola a outro jogador sem arremessa-la, também é um passe

Passe Forward - lei 12 - Knock-on ou Passe Forward

Penal — Ver Pontapé de Penalidade

Pé mais Recuado (Ultimo pé) — o pé do jogador mais recuado em um scrum, ruck ou
maul € o mais proximo da sua linha de in-goal

Pilar — jogador da primeira linha.

Pilar Aberto (Esquerdo) - o jogador da esquerda na primeira linha de um scrum.

Pilar Fechado (Direito) — o jogador da direita da primeira linha de um scrum

Place Kick - um place-kick se efetua chutando a bola apdés a mesma ter sido colocada
no solo com essa finalidade.



Portador da bola — um jogador que porta a bola.

Posse — isto ocorre quando um jogador porta a bola ou uma equipe tem a bola sob o seu
controle; por exemplo: a bola estd na sua metade de um scrum ou num ruck esta em
posse dessa Equipe

Pré ligar-se — ligar-se de um companheiro no Alinhamento Lateral antes que a bola seja
arremessada.

Proximo — a menos de um metro de distancia.

Punt - um punt efetua-se deixando cair a bola da méo, ou das maos, e chutando-a antes
que toque o solo.

Pontapé (Chute) (Kick) - um Pontapé efetua-se golpeando a bola com qualquer parte da
perna ou do pé exceto o calcanhar, desde o joelho até a ponta do pé porém sem incluir o
joelho; um pontapé deve impulsionar a bola a uma distancia visivel para fora das méaos
ou ao longo do solo.

Pontapé de Penalidade — € um Pontapé outorgado a equipe nao infratora ap6és uma
infracdo dos seus oponentes; o Pontapé de Penalidade é efetuado no lugar da infragao,
exceto quando uma lei modifique o seu local de execucéo.

Receptor - lei 19 - Lateral e Alinhamento Lateral

Ruck - lei 16 - Ruck

Saida de Meio Campo - lei 13 - Saidas de jogo (kick-off e kicks de reinicio)

Saida de 22 metros (Drop Out) - lei 13 — saidas (kick-off e kicks de reinicio)

Scrum — esta formacao ocorre quando jogadores de cada equipe se juntam de modo
organizado apos ter sido solicitado pelo arbitro de modo a ser reiniciado o jogo.

Sin Bin — Area designada na qual o atleta temporariamente suspenso deve permanecer
por 10 minutos.

Substituicoes - lei 3 - NUmero de Jogadores - A equipe

Suspensao temporaria - lei 10 - Jogo Sujo

Suplentes - lei 3 - NUmero de Jogadores - A equipe

Tackle - lei 15 - Tackle: Portador da bola derrubado

Tempo Atual — O tempo decorrido incluindo o tempo perdido por qualquer motivo
Tempo de Jogo — E o trmpo decorrido excluindo o tempo perdido conforme definido na
Lei 5— O Tempo.

Touch - lei 19 - Lateral e Alinhamento Lateral

Try - lei 9 - Modo de marcar os pontos

Try de Penalidade (Try Penal) - lei 10 - Jogo Sujo

Uniao - significa a entidade controladora sob cuja jurisdicdo se disputa a partida; para
uma partida internacional significa a International Rugby Board ou uma Comissao da
mesma.

Vantagem - lei 8 — Vantagem



As alteragbes as Leis de 2002 s&o realgadas através de :

Penalidade: Pontapé de Penalidade

Penalidade: Free Kick

As alteracbes experimentais as Leis de 2002 sdo realgcadas através de :



O Rugby € um esporte que envolve contato fisico. Qualquer esporte que
envolve contato fisico possui riscos implicitos. E muito importante que 0s
Jjogadores joguem a partida de acordo com as Leis do Jogo, e estejam
atentos a sua propria seguranca e a dos outros. E responsabilidade
daqueles que treinam ou ensinam 0 jogo assegurar que o0s jogadores
estejam preparados de tal modo que torne possivel assegurar o
acatamento das Leis do Jogo, e de acordo com técnicas seguras.




