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w

ANTES DA PARTIDA

As seis Leis do Jogo seguintes cobrem tudo o que é necessario para que uma partida
possa comecar a ser disputada.

Estas Leis descrevem os requisitos do terreno com medidas especificas, e da bola com
medidas, peso, e pressao de ar especifica.

Estas Leis estabelecem a necessidade de que existam duas equipes, e indicam que
Uniforme os atletas podem utilizar, para disputar uma partida de rugby.

Estas Leis também estabelecem as restricoes a respeito do tempo para uma partida de
rugby, e descrevem os papéis dos oficiais da partida.

11



&
=

LEI 1 - O CAMPO

LEI 1 - O CAMPO

DEFINICOES
O Campo é toda a superficie mostrada na planta. O campo inclui:

O Campo de Jogo é a area (como se mostra na planta) entre as linhas de goal e as
linhas laterais. Estas linhas ndo sao parte do Campo de Jogo.

A Area de Jogo é o Campo de Jogo e as areas de in-goal (tal como se mostra na
planta). As linhas de lateral, linhas de lateral do in-goal, e linhas de bola morta nao fazem
parte da Area de Jogo.

O Campo ¢ a Area de Jogo e um espaco que a rodeia, ndo inferior a 5 metros quando
seja possivel, o qual se denomina area perimetral.

O In-goal é a area entre a linha de meta e a linha de bola morta, e entre as linhas de
lateral do in-goal. Inclui a linha de meta porém n&o inclui a linha de bola morta ou as
linhas de lateral do in-goal.

‘As 22’ ¢é a area entre a linha de meta e a linha de 22 metros, incluindo a linha de 22
metros porém excluindo a linha de meta.

A Planta, incluindo todos as palavras € numeros que nela se mencionam, deve
considerar-se como parte destas Leis.
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7 PLANTA DO CAMPO DE JOGO

INDICA UM POSTE COM UMA BANDEIRINHA {Minimo 1,20 metros do solo)
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Maximo de 100 metros
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A\ Linha de meta

Maximo de 22 metros
Minimo de 10 metros
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. Maximo de 70 metros —

IN-GOAL
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SUPERFICIE do CAMPO

Superficie. A superficie deve ser gramada, ou quando isto ndo seja possivel,
pode ser de terra ou areia, desde que nao seja perigosa. Qualquer superficie
permanentemente dura, como por exemplo, asfalto ou cimento é proibida.

2 DIMENSOES REQUERIDAS PARA O CAMPO

(a)

Dimensodes. O campo de jogo nao deve exceder 100 metros de comprimento e 70
metros de largura. Cada in-goal nao deve exceder 22 metros de comprimento e 70
metros de largura.

O comprimento e a largura da Area de Jogo devem estar o mais préximo possivel
das dimensdes indicadas. Todas as areas devem ser retangulares.

A distancia desde a linha de meta, até a linha de bola morta, ndo deve ser inferior
a 10 metros sempre que seja possivel.

LINHAS DO CAMPO
As Linhas solidas sao:

As linhas de bola morta e linhas de lateral do in-goal, ambas estao fora das areas
de in-goal;

As linhas de meta, que pertencem as areas de in-goal, porém nédo ao Campo de
Jogo;

As linhas de 22 metros que sao paralelas as linhas de meta;
A linha de meio de campo é paralela as linhas de meta;

As linhas de lateral que nao pertencem ao Campo de Jogo.
As Linhas Tracejadas sao:

As linhas de 10 metros, as quais vao de uma linha de lateral até a outra, a 10
metros de cada lado da linha de meio de campo, e paralelas a mesma; e

As linhas de 5 metros, as quais vao de uma linha intermitente de 5 metros até a
outra, paralelas as linhas de lateral.

As Linhas Intermitentes sao:
Seis linhas, cada uma de 1 metro de comprimento, a 5 metros de cada linha de

meta, a 5 metros e 15 metros de cada linha de lateral e uma frente a cada poste
de gol.
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Cinco linhas continuas, cada uma de 1 metro de comprimento, a 15 metros de
cada linha de lateral, cruzando as linhas de 22 metros, as linhas de 10 metros, e a
linha de meio de campo.

Duas linhas continuas, cada uma de 1 metro de comprimento, a 15 metros de
cada linha lateral, que se inicia em uma linha intermitente de 5 metros e termina
na outra.

Uma linha de meio metro de comprimento cruzando o centro da linha de meio de
campo.

Todas as linhas devem estar corretamente marcadas conforme a planta.
DIMENSOES DOS POSTES DO GOAL E TRAVESSOES
A distancia entre os dois poste do goal é de 5,6 metros.

O travessao estara localizado entre os dois postes do goal de modo que a sua
parte superior esteja a 3,0 metros do solo.

A altura minima dos postes do goal é de 3,4 metros.

Ao se colocar um protetor nos postes de goal, a distancia desde a linha de meta
até a borda externa do acolchoado n&o deve ser superior a 300 mm.

POSTES PE GOAL

ALTLRA MiNINA
I AMETROS

/

<«— 5.6 memos 3M
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POSTES COM BANDEIRINHAS

Ha 14 postes com bandeirinhas, cada um com uma altura minima de 1,2 metros
acima do solo.

Os postes com bandeirinhas devem estar localizados na interse¢do das linhas de
lateral do in-goal e das linhas de goal, € na intersecédo das linhas de lateral do in-
goal e das linhas de bola morta. Estes oito postes estdo fora da area de in-goal e
nao fazem parte da Area de Jogo.

Os postes com bandeirinhas devem estar localizados, alinhados com as linhas de
22 metros e a linha de meio de campo, 2 metros fora das linhas de lateral e dentro
do Campo.

OBJECOES AO TERRENO

Se qualquer uma das duas equipes tem alguma objecao a respeito do Campo ou
ao modo como estd marcado deve manifesta-lo ao arbitro antes de comecar a
partida.

O arbitro tentara resolver os problemas porém nao devera comecar a partida se
qualquer parte do Campo for considerada perigosa.
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